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Weltraummobile Durable®<\v$

Dieses Mobile verleiht dem Kinderzimmer eine coole Note und lasst Ihr Kind auf Entdeckungsreise ins Weltrauml
gehen. Die 5 Muster sind mit unserem Durable Coral hergestellt, einem perfekten Garn flr all Deine Amigurumi-
Projekte.

Garn »
Durable Coral, 100% Baumwolle, 50g /125m
Farbe A: 279 Pearl, 1 Knauel

Farbe B: 295 Ocean, 1 Knduel

Farbe C: 310 White, 1 Knauel

Farbe D: 318 Red, 1 Knauel

Farbe E: 325 Black, 1 Knduel

Farbe F: 2172 Cream, 1 Knduel

Farbe G: 2208 Sand, 1 Knauel

Farbe H: 2232 Light grey, 1 Knauel

Farbe I: 2236 Charcoal, 1 Knauel

Farbe J: 2146 Yellow green, 1 Knduel

Hakelnadel
2.5mm

AuBerdem

- Schere

- Wollnadel

- Fillung

- MDF-Stern

- 10 6mm Holzperlen

- 1 Paar 6 mm Sicherheitsaugen

- Wachsschnur: 5 x 60 cm und 5 x 40 cm

Abkiirzungen / Maschen

W-Lm Wende-Luftmasche

Lm Luftmasche

Fm Festmasche

FmhS Festmasche in hintere Schlaufe gehakelt
folg folgend(e)

FmvS Festmasche in vordere Schlaufe gehakelt
Km Kettmasche

zus Maschen zusammen hakeln

M Masche

Schwierigkeit

Anfanger/Experte

Allgemeine Info

- Diese Anleitung besteht aus 5 kleine Muster die einfach zu folgen sind;

- Die meisten Muster sind in Spirale gehakelt, sonnst anders angegeben.

- Tipp: Hakel bei Neptun den Faden mit. Das erspart das Anbrengen der Farbwechsel;

- Bevor Du mit dem Hakeln beginnst, ist es auBerdem sinnvoll, die Wachsschnlire bereits zugeschnitten zu ha-
ben. So muBt Du das spater nicht tun. ACHTUNG! Die 60 cm sind breit gehalten, damit Du noch mit der Lange
der Teile am Mobile spielen kénnen, sowie die 40 cm zum Aufhdngen des Mobiles, also fiillst Du diese nach
Deinem eigenen Geschmack und Deiner Vorstellung aus.

Weitere Informationen zu diesem Muster und Verkaufsinformationen finden Sie unter durableyarn.com

Dieses Projekt wurde von Kimberley Zwaans | Just Kimberley im Auftrag von Durable entworfen. Die Anleitung und Fotos sind urheberrechtlich geschiitzt und diirfen nicht fiir kommerzielle Zwecke verwendet werden.
Jede Verwertung ist ohne schriftliche Genehmigung nicht erlaubt. Designer und Durable haften nicht fiir eventuelle Schéden, die durch Fehler im Schnitt oder in der Anleitung entstanden sind. 2
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Anleitung

Muster 1: Saturn

Mit Hakelnadel 2.5 mm und Farbe G.

Runde 1: Hdkel 6 Fm in eine Magische Ring [6]

Runde 2: *2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [12]
Runde 3: *1Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [18]
Runde 4: *2Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [24]
Runde 5: *3Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [30]
Runde 6: *4Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [36]
Runde 7: *5Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [42]
Runde 8: *6Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [48]
Runde 9-13: 48Fm [48]

Runde 14: 48FmhS [48]

Runde 15-19: 48Fm [48]

Nehme vor dem Aufflllen ein Stiick Wachsschnur von ca. 60 cm. Mache eine Knote und ziehe den Faden zwischen

Runde 6 und 7 auf einer Zunahme zusammen. Dadurch wird der Planet kippen.
Runde 20: *6Fm, 2Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [42]

Runde 21: *5Fm, 2Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [36]

Runde 22: *4Fm, 2Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [30]

Runde 23: *3Fm, 2Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [24]

Runde 24: *2Fm, 2Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [18]

Runde 25: *1Fm, 2Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [12]

Runde 26: *2Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [6]

Fillen und Ring schlieBen.

Ring von Saturn
Mit Farbe F.

Annadeln an der vordere Schlaufen von Runde 14. Dazu den Magische Ring zu Dir halten und annadeln in den

letzte vordere Schlaufe.

Runde 1: *7Fm, 2 Fm in fol Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [54]
Runde 2: *8Fm, 2 Fm in fol Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [60]
Runde 3: 60 Fm [60]

Abketten und Faden verndhen.

Muster 2: Neptun

Mit Hakelnadel 2.5 mm und Farbe B.

Runde 1: Hakel 6 Fm in eine Magische Ring [6]

Runde 2: *2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [12]
Wechsel zu Farbe A. : —

Runde 3: [1 Fm, 2 Fm in folg Fm] x 3, wechsel zu Farbe B und hakel [1 Fm, 2 Fm in folg Fm] x 3 [18]

Runde 4: [2 Fm, 2 Fm in folg Fm] x 4, wechsel zu Farbe A und hakel [1 Fm, 2 Fm in folg Fm] x 4 [24]
Wechsel zu Farbe B.

Runde 5: 3Fm, 2 Fm in folg Fm [30]

Runde 6: 4Fm, 2 Fm in folg Fm, wechsel zu Farbe A und hdkel [4 Fm, 2 Fm in folg Fm] x 3 wechsel zu Farbe B
und hakel [4 Fm, 2 Fm in folg Fm] x 2 [36]

Runde 7: 5Fm, 2 Fm in folg Fm [42]

Runde 8: 30Fm, wechsel zu Farbe A und hdkel 12 Fm [42]

Runde 9: 10Fm, wechsel zu Farbe B und hakel 32 Fm [42]

Runde 10: 12Fm, wechsel zu Farbe A und hdkel 30 Fm [42]

Wechsel zu Farbe B.

Runde 11 - 13: 42Fm [42]

Wechsel zu Farbe A.

Weitere Informationen zu diesem Muster und Verkaufsinformationen finden Sie unter durableyarn.com

Dieses Projekt wurde von Kimberley Zwaans | Just Kimberley im Auftrag von Durable entworfen. Die Anleitung und Fotos sind urheberrechtlich geschiitzt und diirfen nicht fiir kommerzielle Zwecke verwendet werden.
Jede Verwertung ist ohne schriftliche Genehmigung nicht erlaubt. Designer und Durable haften nicht fiir eventuelle Schéden, die durch Fehler im Schnitt oder in der Anleitung entstanden sind.
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Runde 14: 16Fm, wechsel zu Farbe B und hakel 8 Fm, wechsel zu Farbe A und hakel 12 Fm, wechsel zu Farbe B
und hakel 6 Fm. [42]

Runde 15 - 16: 42Fm [42]

Runde 17: [5Fm, 2 Fm zus] x 2, wechsel zu Farbe A und hakel [SFm, 2 Fm zus] x 2, wechsel zu Farbe B und
hakel [5Fm, 2 Fm zus] x 2 [36]

Runde 18: [4Fm, 2 Fm zus] x 5, wechsel zu Farbe A und hakel [4Fm, 2 Fm zus] [30]

Nehme vor dem Aufflillen ein Stlick Wachsschnur von ca. 60 cm. Mach eine Knote und zieh den Schnur durch den
magischen Ring.

Runde 19: [3Fm, 2 Fm zus] x 2, wechsel zu Farbe B und hakel [3Fm, 2 Fm zus] x 4 [24]

Runde 20:* [2Fm, 2 Fm zus]; wiederhohle ab * bis Ende Runde [18]

Runde 21: *[1Fm, 2 Fm zus]; wiederhohle ab * bis Ende Runde [12]

Runde 22: * 2 Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [6]

Fillen, abketten und Ring schlieBen.

Muster 3: Der Mond

Mit Hakelnadel 2.5 mm und Farbe H.

Runde 1: Hdkel 6 Fm in eine Magische Ring [6]

Runde 2: *2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [12]
Runde 3: *1Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [18]
Runde 4: *2Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [24]
Runde 5: *3Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [30]
Runde 6: *4Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [36]
Runde 7: *5Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [42]
Runde 8-16: 42 Fm [42]

Nehme vor dem Aufflillen ein Stlick Wachsschnur von ca. 60 cm. Mach eine Knote
und zieh den Schnur durch den magischen Ring.

Runde 17: *5Fm, 2Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [36]
Runde 18: *4Fm, 2Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [30]
Runde 19: *3Fm, 2Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [24]
Runde 20: *2Fm, 2Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [18]
Runde 21: *1Fm, 2Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [12]
Runde 22: *2Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [6]

Fillen und Ring schlieBen.

GroBer Krater:

Mit Farbe I:

Runde 1: 20 Fm in eine Magische Ring [20]
1 Kmim le Fm.

MittelgroBer Krater
Runde 1: 15 Fm in eine Magische Ring [15]
1 Kmim le Fm.

Kleiner Krater:

Mit Farbe I:

Runde 1: 10 Fm in eine Magische Ring [10]
1 Kmim le Fm.

Krater auf der Mond festnahen.

Weitere Informationen zu diesem Muster und Verkaufsinformationen finden Sie unter durableyarn.com

Dieses Projekt wurde von Kimberley Zwaans | Just Kimberley im Auftrag von Durable entworfen. Die Anleitung und Fotos sind urheberrechtlich geschiitzt und diirfen nicht fiir kommerzielle Zwecke verwendet werden.
Jede Verwertung ist ohne schriftliche Genehmigung nicht erlaubt. Designer und Durable haften nicht fiir eventuelle Schéden, die durch Fehler im Schnitt oder in der Anleitung entstanden sind. 4
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Muster 4: Ufo mit Alien

Mit Hakelnadel 2.5 mm und Farbe H.

Runde 1: Hakel 6 Fm in eine Magische Ring [6]

Runde 2: *2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [12]
Runde 3: *1Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [18]
Runde 4: *2Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [24]
Runde 5 — 7: 24 Fm [24]

Runde 8: *2FmvS in folg Fm, wiederhohle ab * bis Ende Runde [48]
Runde 9: 48Fm [48]

Wechsel zu Farbe I

Runde 10: 48FmhS [48]

Runde 11: 48Fm [48]

Wechsel zu Farbe H

Runde 12: *6FmhS, 2 FmhS zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [42]
Runde 13: *5Fm, 2 Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [36]
Runde 14: 36 Fm [36]

Runde 15: *4Fm, 2 Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [30]
Runde 16: *3Fm, 2 Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [24]
Runde 17: *2Fm, 2 Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [18]
Abketten, fillen und Ufo zur seite legen.

Alien:

Mit Hakelnadel 2.5 mm und Farbe J.

Runde 1: Hikel 6 Fm in eine Magische Ring [6]

Runde 2: *1Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [9]

Runde 3: *2Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [12]

Runde 4: *3Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [15]

Runde 5 - 6: 15 Fm [15]

Runde 7: *4Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [18]

Runde 8: *2Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [24]

Runde 9 - 10: 24 Fm [24]

Runde 11: *2Fm, 2 Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [18]

Plazier sicherheitsaugen zwischen Runde 6 und 7 mit ein zwischenraum von 2 Fm.

Runde 12: *1Fm, 2 Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [12]

Runde 13: *2 Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [6]

Runde 14: *2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [12]

Runde 15: *1Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [18]

Nehme vor dem Aufflillen ein Stlick Wachsschnur von ca. 60 cm. Mach eine Knote und zieh den Schnur durch den
magischen Ring.

Alien fillen und nah den 18Fm von der Alien zusammen mit den 18Fm vom Ufo, sticke einen Mund, und ein weiBer
Rand entlang den Augen udn mit Farbe C und D Lampen auf der Ufo.

Fiihler der Alien (2x)

Mit Hakelnadel 2.5 mm und Farbe ]

Hakel 5 Lm

Reihe 1: Anfangen in der 2. Lm von der Hakelnadel gerechnet und hakel 4 Km.
Néhe fest neben der Magischer Ring von den Kopf von der Alien.

Arme von Alien (2x)

Mit Hakelnadel 2.5 mm und Farbe J.

Runde 1: Hdkel 6 Fm in eine Magische Ring [6]

Runde 2-4: 6Fm [6]

Falte es flach und nah es est auf der letzte Runde vom Alien in Farbe J.

Weitere Informationen zu diesem Muster und Verkaufsinformationen finden Sie unter durableyarn.com

Dieses Projekt wurde von Kimberley Zwaans | Just Kimberley im Auftrag von Durable entworfen. Die Anleitung und Fotos sind urheberrechtlich geschiitzt und diirfen nicht fiir kommerzielle Zwecke verwendet werden.
Jede Verwertung ist ohne schriftliche Genehmigung nicht erlaubt. Designer und Durable haften nicht fiir eventuelle Schéden, die durch Fehler im Schnitt oder in der Anleitung entstanden sind. 5
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Muster 5: Rakete

Mit Hakelnadel 2.5 mm und Farbe D

Runde 1: Hdkel 9 Fm in eine Magische Ring [9]

Runde 2: *2Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [12]
Runde 3: 12 Fm [12]

Runde 4: *3Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [15]
Runde 5: 15 Fm [15]

Runde 6: *4Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [18]
Runde 7: 18 Fm [18]

Runde 8: *2Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [24]
Runde 9: 24 Fm [24]

Runde 10: *3Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [30]
Runde 11: 30 Fm [30]

Wechsel zu Farbe I

Runde 12: *4Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [36]
Runde 13: 36 Fm [36]

Nehme vor dem Aufflllen ein Stiick Wachsschnur von ca. 60 cm. Mach eine Knote und zieh den Schnur durch die
Arbeit zwischen Runde 12 und 13. Deswegen hangt die Rakete schief.

Wechsel zu Farbe C.

Runde 14 - 16: 36 Fm [36]

Runde 17: *4Fm, 2 Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [30]

Runde 18 — 22: 30 Fm [30]

Runde 23: *3Fm, 2 Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [24]

Runde 24 - 26: 24 Fm [24]

Runde 27: *2Fm, 2 Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [18]

Runde 28 - 29: 18 Fm [18]

Runde 30: *1Fm, 2 Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [12]

Runde 31: *2 Fm zus; wiederhohle ab * bis Ende Runde [6]

Rakete flllen, abketten und Ring schlieen.

Zunder:

Mit Hakelnadel 2.5 mm und Farbe I

Runde 1: Hakel 12 Fm in eine Magische Ring [12]

Runde 2: 12FmhS [12]

Runde 3: 12Fm [12]

Nah den Ziinder mit den vordere Schlaufen von Runde 2 fest an der Rakete.

Beine (3x)

Mit Hakelnadel 2.5 mm und Farbe D

Reihe 1: Hdkel 3 Fm in eine Magische Ring [3]

Reihe 2: *2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Reihe, 1 W-Lm, Arbeit wenden [6]
Reihe 3: *1Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Reihe, 1 W-Lm, Arbeit wenden [9]
Reihe 4: *2Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Reihe, 1 W-Lm, Arbeit wenden [12]
Reihe 5: *3Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Reihe, 1 W-Lm, Arbeit wenden [15]

Reihe 6: *4Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Reihe, 1 W-Lm, Arbeit wenden [18]

Reihe 7: *5Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Reihe, 1 W-Lm, Arbeit wenden [21]

In zwei Halften falten und an einander fest hakeln mit 10 Fm Uber Reihe 7. Leicht flillen und fest ndhen am
Rakete.

Fenster
Mit Hakelnadel 2.5 mm und Farbe E
Runde 1: Hdkel 6 Fm in eine Magische Ring [6]

Weitere Informationen zu diesem Muster und Verkaufsinformationen finden Sie unter durableyarn.com

Dieses Projekt wurde von Kimberley Zwaans | Just Kimberley im Auftrag von Durable entworfen. Die Anleitung und Fotos sind urheberrechtlich geschiitzt und diirfen nicht fiir kommerzielle Zwecke verwendet werden.
Jede Verwertung ist ohne schriftliche Genehmigung nicht erlaubt. Designer und Durable haften nicht fiir eventuelle Schaden, die durch Fehler im Schnitt oder in der Anleitung entstanden sind. 6
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Runde 2: *2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [12]

Wechsel zu Farbe 1

Runde 3: *1Fm, 2Fm in folg Fm; wiederhohle ab * bis Ende Runde [18] Ende mit 1 Km in der erste Fm von
Runde 3. Abketten und auf der Rakete nahen.

Alle Faden vernahen.

Fertigstellung von Mobil:

Flihre die gehakelten Teile durch die auBeren Ldcher des Sterns, hohl die Wachsschnur durch die Perle und
verknote den Faden zwei mal. Fir den hangenden Teil des Sterns einen Knote in die Wachsschnur binden und eine
Perle darauf setzen. Dann ziehst Du die Kordel von unten durch die mittleren Locher des Sterns. So kannst Du das
Mobile ganz einfach mit den 5 Drahten aufhangen.

Weitere Informationen zu diesem Muster und Verkaufsinformationen finden Sie unter durableyarn.com

Dieses Projekt wurde von Kimberley Zwaans | Just Kimberley im Auftrag von Durable entworfen. Die Anleitung und Fotos sind urheberrechtlich geschiitzt und diirfen nicht fiir kommerzielle Zwecke verwendet werden.
Jede Verwertung ist ohne schriftliche Genehmigung nicht erlaubt. Designer und Durable haften nicht fiir eventuelle Schéden, die durch Fehler im Schnitt oder in der Anleitung entstanden sind. 7




